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come trasformare maschere da snorkeling 

della Decathlon in maschere C-PAP 

(Continuous Positive Airway Pressure)









"In una crisi internazionale, l'intervento top-down del governo è il "Piano A" e la 
mobilitazione delle imprese è il "Piano B": entrambi sono partiti, ma potrebbero non 
essere sufficienti per rispondere a una sfida esponenziale come quella del Coronavirus. 
Dopodiché c’è il "Piano C": gruppi di produttori indipendenti, imprenditori e innovatori che 
si stanno organizzando online per fornire soluzioni alternative"

Dale Dougherty, Fondatore di Maker Faire



Fablab

Un fablab è un laboratorio dedicato alla fabbricazione digitale, all’incontro tra bit e atomi, 
dove informazione e materia si incontrano per realizzare quasi qualsiasi cosa.
Uno spazio aperto all’innovazione, all’apprendimento, all’invenzione, alla prototipazione.



Il modello fablab nasce nel 2001 da 
un’idea di Neil Gershenfeld, direttore 
del Center for Bits and Atoms (CBA) 
del Massachussets Institute of 
Technologies

“How to Make (Almost) Anything”



Le condizioni:

• L’accesso al laboratorio può essere gratuito o a 
pagamento, ma deve essere pubblico almeno per una 
parte della settimana

• Il laboratorio deve sottoscrivere e mostrare la Fab
Charter, il manifesto dei fablab

• Il laboratorio deve condividere strumenti e processi 
creativi con tutta la rete dei fablab (fab lab inventory)

• Il laboratorio deve essere parte attiva del network 
globale dei fablab, non può isolarsi



The Fab Charter (http://fab.cba.mit.edu/about/charter/)



Nel 2005 nasce il Progetto RepRap

Nel 2009 viene fondata la MakerBot Industries

Fab Lab Inventory Sheet:
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/1U-
jcBWOJEjBT5A0N84IUubtcHKMEMtndQPLCkZCkVsU/pub?single=true&gid=0&output=html



https://www.fablabs.io/labs/map



Nel novembre 2018 nasce





Nel 2006, a San Mateo, California si 

tiene la prima Maker Faire

Dal 2013, a Roma si tiene la 

European Maker Faire Edition

https://2019.makerfairerome.eu/it/



Testo

• Punto 1
• Punto 2
• ...

“The industrial revolution of the late 18th century made 
possible the mass production of goods, thereby creating 
economies of scale which changed the economy - and society 
- in ways that nobody could have imagined at the time. 

Now a new manufacturing technology has emerged which 
does the opposite. Three-dimensional printing makes it as 
cheap to create single items as it is to produce thousands and 
thus undermines economies of scale.

It may have as profound an impact on the world as the 
coming of the factory did.”



Subtractive Manufacturing
Tecnica sottrattiva

Additive Manufacturing
Tecnica additiva
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PER SAPERNE DI PIÙ:

massimiliano.fantini@romagnatech.eu

GRAZIE!


